
פר˜ יד
ה טוֹב: ֵׂ̆ ילָה אֵין עֹ ƒיבוּ עֲל ƒע ¿̇ ƒי˙וּ ה ƒח ¿ ׁ̆ ƒים ה ƒֹלה בּוֹ אֵין א¡ ƒל ד אָמַר נָבָל בּ¿ ƒדָו חַ ל¿ ֵּ̂ נַ {א} לַמ¿

ים: ƒֹלה ׁ̆ אֶ˙ א¡ יל דּרֵֹ ƒּכ ¿ׂ̆ ׁ̆ מַ אוֹ˙ הֲיֵ ר¿ ƒנֵי אָדָם ל יף עַל בּ¿ ƒ̃ ¿ ׁ̆ ƒם ה ƒמַי ָ ּ ׁ̆ ƒהוָה מ {ב} י¿
ם אֶחָד: ה טוֹב אֵין גַּ ֵׂ̆ לָחוּ אֵין עֹ ו נֶא¡ דָּ {ג} הַכּלֹ סָר יַח¿

רָאוּ: ָ̃ הוָה לאֹ  לוּ לֶחֶם י¿ י אָכ¿ ƒּלֵי עַמ ל פּעֲֹלֵי אָוֶן אכֹ¿ עוּ כָּ {ד} הֲלאֹ יָד¿
י˜: ƒּד ַ̂ דוֹר  ים בּ¿ ƒֹלה י א¡ ƒּחֲדוּ פָחַד כ ם פָּ ָ ׁ̆ {ה} 

סֵהוּ: הוָה מַח¿ י י¿ ƒּוּ כ ׁ̆ י ƒב ָ̇ י  ƒעָנ ˙ ַ̂ {ו} עֲ
רָאֵל: ¿ׂ̆ ƒמַח י ¿ׂ̆ ƒבוּ˙ עַמּוֹ יָגֵל יַעֲ˜בֹ י ¿ ׁ̆ הוָה  וּב י¿ ׁ̆ רָאֵל בּ¿ ¿ׂ̆ ƒוּעַ˙ י ׁ̆ יּוֹן י¿ ƒּ̂ ƒן מ ֵּ̇ ƒי י ƒ{ז} מ
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